[image: image1.jpg]



                                                   英国安德鲁·纳伯格联合国际有限公司北京代表处                          

新 书 推 荐
[image: image2.jpg]


中文书名：《电子竞技游戏：心理预期、依恋与成瘾》 
英文书名：Esport Play: Anticipation, Attachment, and Addiction in Psycholudic Development

作    者：Veli-Matti Karhulahti
出 版 社：Bloomsbury Academic
代理公司：ANA/Winney
出版时间：2022年2月

代理地区：中国大陆、台湾

页    数：208页
审读资料：电子稿


类    型：大众心理
内容简介：

本书是一项心理学研究，以广受欢迎的英雄联盟游戏为调查重点，探究玩电子竞技的意义
作者将自己的生活经验与游戏研究、心理学和人类学领域的理论见解编织在一起，探索并推进了当前如成瘾、技能发展和毒性等和游戏相关的话题。卡尔胡拉赫蒂（Karhulahti） 以英雄联盟（我们这个时代的旗舰电子竞技之一）为重点，阐述了电子竞技游戏的含义：记录和识别竞技游戏是当今满足人类基本需求的一种手段。最终，这本书提出了一种心理发展的理论，解释了可能持续数年的玩家与游戏关系的发展。

作者简介：

马维·卡尔胡拉赫蒂（Veli-Matti Karhulahti）是芬兰于韦斯屈莱大学大学的高级研究员，也是图尔库大学的兼职教授。他曾在延世大学（韩国）、哥本哈根信息技术大学（丹麦）和麻省理工学院（美国）等地研究游戏、健康和人类思维。卡尔胡拉赫蒂的跨学科研究已在文化和游戏研究、健康和心理科学等不同领域的领先期刊上发表。他是元科学发展的积极参与者。
销售亮点：

对英雄联盟进行了全面研究，英雄联盟可以说是当代电子竞技中规模最大、最具影响力的电子竞技，但仍然缺乏深入的科学调研
利用心理学理论来探索电子竞技研究和游戏研究中的热门话题，例如游戏成瘾
采用人类学方法批判性分析

媒体评价：
“电子竞技已经从一种珍品变成了全球奇观。马维·卡尔胡拉赫蒂汇编了你想知道的关于电子竞技心理学的一切。对电竞感兴趣的人必读。”

——克里斯托弗·J·弗格森（Christopher J. Ferguson），美国斯泰森大学心理学教授
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